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e-AMUSEMENT PASSについて

・今作では、今までの磁気カードではなくe-AMUSEMENT PASSというICカードを利用します。
・センターモニターでは売っていません。近くの自販機かもしくは店員に直接言って売ってもらいます。
　ベースボールヒーローズの筐体でも買えます。
・1枚でQMA3の他、BBHなど他の対応コナミゲームでもまとめて利用できます。
・店にもよりますが300-500円が平均の模様。

データの期限について

・半年間一度もプレイしないとデータが削除されます。
　(公式には180日と記載されている。どちらが正しいかは不明)
・ただし、前作とは異なりデータが削除された場合は新規カードとして扱われ、
　最初からの新しいデータを登録することができます(コナミからの回答)。

カード引継ぎ方法について

【用意するもの】 
・引き継ぎたいQMA2、またはQMA3のロケテカード 
・e-AMUSEMENT PASSカード（持ってない人はあらかじめ買っておく事）

【引継ぎ方法】 
▼QMA2、またはQMA3のロケテカードをセンモニのカード挿入口（上）に挿入 
↓ 
▼古いカードの暗証番号をセンモニのボタンで入力 
　（右ボタン左ボタンで数字を選択、OKボタンで決定） 
↓ 
▼e-AMUSEMENT PASSカードをもう片方の挿入口（下）に入れる 
↓ 
▼QMA3で使う、新しい暗証番号を入力（変えなくても良い。確認の為の入力がもう一回あります） 
↓ 
▼完了すると入れたカードが出てきて引継ぎ完了。 
詳しくは公式ＨＰのこちらでご確認ください。アメリア先生が紹介しています。 

引継ぎのメリット

・個人情報画面でアメリア先生以外に前作の担任を最初から選べる
　(個人授業で増やせますが1つの先生につき40クレ前後かかります)。
・イベントメダルが引き継がれる。



引継ぎのデメリット

・引き継がないと上級魔術師になるまで予習の正答が表示される。(つまり、引き継ぐと表示されなくなる。)
・新キャラが選べない！
・当然ネームも変えられない。

予習の正答表示について

・公式より転載
今学期では新入生への特典として、「全国オンライントーナメント」の対戦前に遊べる「予習」ステージで不正解だった場合に
正解を＜吹き出し＞で表示いたします。
※入学試験をキャンセルするか、QMA2およびQMA3ロケから引き継いだ場合は正解の表示はありません。
※上級魔術士に達すると正解は表示されなくなります。
※結局は「初めてQMAをプレイする人向けの特典」になる。
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