
このゲームはクリア回数を重ねるたびに難易度や敵配置が変わったりはするの？なんとなくだけど変わってるよ

うな気がする -- (名無しさん) 2008-09-06 22:44:00 

難易度が違うんじゃね？ -- (名無しさん) 2008-09-06 22:52:33 

説明書読んだ結果、ダウンロードデータや写真も消えるようだけど、ナオミとサニーのやつって一度消えたら再取

得不可？ -- (名無しさん) 2008-09-06 23:06:47 

難易度はずっとエクストリームしかやってない。でも本来ならば配置されてなければおかしい敵兵がいないとかあ

るんだよね。敵もこんな戦術使ってきたっけ？って思う箇所が多々あるし。単なる思い過ごしなんだろうか。 -- (名
無しさん) 2008-09-06 23:20:51 

ＥＸだからこそ、やらなければいけないことがある -- (スネーク) 2008-09-07 19:44:52 

↑×２単なる思い過ごしですな。 -- (名無しさん) 2008-09-08 14:06:20 

質問です。 
ズボンをタイガーストライプ（迷彩）にしようと思っていますがズボンをまた買わないと迷彩買えないのです

か？ -- (名無しさん) 2008-09-08 20:27:38 

↑あ　しょほ的な質問なら無理して答えてもらわなくていいですからね！ -- (名無しさん) 2008-09-08 22:36:47 

言っている事がよくわからないが欲しい迷彩色のを買えばそれでいい -- (名無しさん) 2008-09-09 02:25:37 

なるほど　いや迷彩色コーナーがない・・・。 -- (名無しさん) 2008-09-09 16:06:27 

そういう事はＭＧＯwikiで 

-- (姫) 2008-09-09 18:22:48 

メンテナンス16時から18時ですよね？なぜかMGO出来ないんです・・・。 -- (名無しさん) 2008-09-09 19:24:38 

↑ 
今日だけ16時から20時までの大型メンテナンス -- (名無しさん) 2008-09-09 19:47:09 

いざオンラインをしようとするとメンテナンスという罠 -- (名無しさん) 2008-09-09 20:48:18 

サバイバル日時はどこを見れば分かりますか？ -- (名無しさん) 2008-09-09 22:39:01 

オンラインの質問はMGOwikiでやれ 
ここはMGS4本編の攻略wikiなんだよ -- (名無しさん) 2008-09-10 10:22:22 

↑あっちじゃそんなこと質問できる空気じゃない 
大目に見てやれ -- (名無しさん) 2008-09-10 17:39:23 

ＭＧＯｗｉｋｉではゲームに関する質問はできない -- (名無しさん) 2008-09-10 17:43:57 

誰か名言集の欄を作ってくれませんか？ -- (名無しさん) 2008-09-10 17:51:59 

名言葉？　俺は英雄なんかじゃない、これまでもこれからも　みたいな？ -- (名無しさん) 2008-09-10 19:15:39 

ジョニーのミスじゃない　ジョニーのミスじゃない -- (姫) 2008-09-10 19:52:09 

そのくらい自分で作れよ･･･ -- (名無しさん) 2008-09-10 20:10:11 

そのくらいとか簡単に言うな　人それぞれだろ -- (名無しさん) 2008-09-10 20:47:19 

欲しいと思ったら自分で作れ 
そうすれば同じ思いの人が追記してってくれるだろうよ -- (名無しさん) 2008-09-10 22:12:36 

メリルのマンコを見てみたいな -- (スネーク) 2008-09-11 14:26:57 

↑おいおい 
-- (名無しさん) 2008-09-11 15:52:50 

↑×2そうゆうことを言う場所じゃありませんよ 
-- (名無しさん) 2008-09-11 16:13:51 

いちいち厨房に構ってたらきりが無い -- (名無しさん) 2008-09-11 17:18:54 

・・・「時代の流れ」ってやつだな。 
だが「現代の流れ」に流されたくはない。 
しかし、「昔の流れ」は見習う、俺は。 
無駄レスすまん。 -- (名無しさん) 2008-09-11 17:56:39 

いいよいいよ　そいうの好きだ 

-- (名無しさん) 2008-09-11 18:05:45 

確かにそう思う。 -- (天国のスコウロンスキー大佐) 2008-09-11 18:32:01 

MGSに影響されすぎて名言染みた事を言ってのけたつもりだろうけど、寒いです -- (名無しさん) 2008-09-11 20:14:23

いつの間にかあった名言集のページ少し弄ってみたが、 
俺の文章力のなさに絶望したので後は任せる -- (名無しさん) 2008-09-11 20:53:50 

「攻略」ではないんじゃない？ -- (名無しさん) 2008-09-11 21:32:58 



なんで　そんな事いうかな　君のほうが寒いよ -- (姫) 2008-09-11 21:38:57 

そういや今日は「米国同時多発テロ」の日だな 
へんな言い争いはやめて犠牲者のことを少しでも思おうよ -- (ジョルノ) 2008-09-11 21:48:47 

言うならばこんな言い争いができるなんて、なんて平和で素敵な国でしょう日本 
それと名言集設置ありがとう -- (名無しさん) 2008-09-11 21:52:31 

MGS2でアーセナルギアがビルに 
突っ込むシーンがあったけどテロのせい 
でなくなったって本当？？ -- (名無しさん) 2008-09-12 00:36:39 

本当。そのシーンで使う予定だった背景モデルがDocument of MGS2に収録されてる。 
見ると解るけど確かにあの時点であれはちょっと世に出せない。 -- (名無しさん) 2008-09-12 10:05:39 

ほぉ・・・そうなのか。 
そういえば、いくらカットしたとはいえ 
何かしら暗視させるようなシーンは欲しかったな個人的に。 
MGS2では進めば進むほどハード？SF化してきて 
最後は何度か見ないと理解できない。(俺だけか？) 
だから最初、一週目はさっきまでアーセナルの上にいたのに 
いきなり市街地ですか？と状況変化に混乱しながら 
半電波？話を聞かされて、ようわからなかったぜｗ -- (名無しさん) 2008-09-12 14:11:37 

カモフラージュかなり増えたｗ 
よく載せることできたねぇ -- (名無しさん) 2008-09-13 06:37:14 

日本は平和だなーー、今食べ物が無い国があるのに -- (なんか君) 2008-09-13 15:22:37 

毒米くわされてたけどな -- (名無しさん) 2008-09-14 11:30:48 

フラッシュバック一覧のページだけ作っときました 

中身の方どなたかお願いします -- (名無しさん) 2008-09-14 13:58:11 

名言集の所のraindっていう単語知らないんだが、 
rainedの間違いでは？違ったらｽﾏｿ -- (名無しさん) 2008-09-14 16:52:48 

雨って書いてあるし、普通にrainの間違えかな？ 
直しといたから違ったら再修正よろしく。 -- (名無しさん) 2008-09-14 17:58:00 

いや、多分rainだったら「e」と「d」ないため 
アルファベット並べ替えても「雷電（raiden）」にならないと思う 
-- (名無しさん) 2008-09-14 19:36:18 

１、rainの間違え。掛けているのは日本語の『雨』。 
２、rained（雨が降った）の間違え。え？動詞？細かいことは気にしてはいけない。 
３、小島Ｐ「そもそも掛けてないし。」 -- (名無しさん) 2008-09-15 02:36:15 

名言にシャドーモセスでの 
ディスク２に入れ替えてくれ（ry 
があってもいいと思う -- (名無しさん) 2008-09-15 09:27:42 

オレは１番最後にオタコンが言う「ぼく、一人じゃサニーの目玉焼きはつらいからね」がいいと思う -- (姫) 
2008-09-15 11:34:17 

俺だけかもしんないけどウルフ戦のときのオタコンの無線でのスネーク「できるできないの問題じゃない、やるだ

けだ。」これが印象に残ってる -- (名無しさん) 2008-09-15 11:45:15 

盛り上がってるところ申し訳ないが…… 
名言集にもネタバレ注意載っけた者だが、こういう話題はトップページでするのはちとマズいと思うんだ。 
名言集のページにコメント欄を作っておくから、今後は名言集についての米はそっちで頼む -- (名無しさん) 
2008-09-15 15:54:46 

サー、イェッサー！！ -- (名無しさん) 2008-09-15 16:24:57 

フラッシュバック一覧誰も編集しないな・・ 
まぁ量多いから無理だと思うけど -- (名無しさん) 2008-09-15 19:47:45 

フラッシュバックは多いからかなりだるいもんなぁ -- (名無しさん) 2008-09-15 20:58:52 

他者に迷惑をかけてしまった　すまない -- (姫) 2008-09-15 21:32:11 

↑いやいやw　別に俺も迷惑だったとは全然思ってないよ 
ただ「ネタバレしたくなかったのに見てしまった、どうしてくれるんですか」的なこと言って騒ぎ出す厨が出ると



アレだからさ。 
なんか俺のほうがみんなにいらん気使わせてすまん -- (名無しさん) 2008-09-15 22:00:48 

拡張パック第２弾まだかぁ　はよでてぇ -- (名無しさん) 2008-09-15 22:35:24 

すいません　本来ここはＭＧＳ４の場ですが、ＭＧＯ２ついてかたります。 
バイオっぽい感じのＤＥＤ　ＴＤＭを作成したホストのｓｙです。長い間休んでてすいません。 
ちかい間にまたやるので、その時はおねがいします。 -- (姫) 2008-09-16 17:54:28 

名言集さぁ　だんだん名言からそれてきているよｗｗｗ 
あきらかに「ううん　怖くなんかないや　アニメのヒーローみたい」ってのは名言じゃないだろｗｗｗ -- (名無しさ
ん) 2008-09-16 17:59:04 

感動できれば名言じゃね？ -- (名無しさん) 2008-09-16 18:05:43 

名言集と名打たれてそういう話も名言集のコメント欄でよろしく -- (名無しさん) 2008-09-16 18:32:47 

うわミスった吊ってくるorz -- (名無しさん) 2008-09-16 18:33:23 

感動すればいいかｗ -- (名無しさん) 2008-09-17 21:56:43 

そういえばオクトカム配信されたね　確かギアカムだったかな？効果は知らない　すまん -- (名無しさん) 2008-09-17

22:11:53 

↑即出 -- (名無しさん) 2008-09-17 22:42:14 

↑即出自重www ごめんネタだよね・・・ -- (名無しさん) 2008-09-17 22:59:01 

流れがよく分からんので空気を読まずに訊いてみる。 
↑3がネタなの？それとも↑2の「即出」？ -- (名無しさん) 2008-09-19 12:14:45 

↑オレは2個上の奴だが、既出なのは間違いないが、"即出"って書いてあったからそのこと言った。 -- (名無しさん) 
2008-09-19 16:22:48 

気付かなかったわ。即出ソクシュツなんて日本語存在しないわな -- (名無しさん) 2008-09-19 16:46:34 

要は流石ゆとりって話です -- (名無しさん) 2008-09-19 16:58:50 

↑いいセンスだ -- (名無しさん) 2008-09-19 18:10:23 

了解。俺も「即出ってなんだwww」って思ってたもんで…… 
頭の回転が亀な俺を許してくれ -- (名無しさん) 2008-09-19 21:30:39 

つぎはSOLIDカムなんてオチはないよな -- (名無しさん) 2008-09-19 22:19:18 

ソリッドカムってあんの？ 
出たほうがよくない？　ソリッドカムで最後って意味？ -- (名無しさん) 2008-09-20 16:50:35 

↑METALカム、GEARカムと来てるから次はSOLIDが来るんじゃね?ってことだと思われ。 
そうすりゃ「METAL・GEAR・SOLID」カムの出来上がり。 -- (名無しさん) 2008-09-20 21:42:22 

ああ！　なるほどぉ！　 
きっとそうだな -- (名無しさん) 2008-09-20 22:59:20 

じゃあ柄はなんなんだ…ｗｗ -- (名無しさん) 2008-09-20 23:48:53 

SOLID＝固体　ってことは･･･ -- (名無しさん) 2008-09-21 10:26:01 

RAIDENかもよw -- (名無し) 2008-09-21 15:04:43 

スネークの体系に雷電フェイス組み合わせると体がガチムチすぎてちょっと…まぁかっこいいんだけどね -- (名無
しさん) 2008-09-21 15:55:09 

ネタでSIGINTカムは…流石にないか -- (名無しさん) 2008-09-21 20:06:00 

フェイスカムならもしかしたら、あるかも知れないがオクトカムだったらないな -- (名無しさん) 2008-09-21 20:44:41 

2の雷電のスカルスーツ柄とかw -- (名無し) 2008-09-21 21:09:08 

もしかしたらMGS1の時のスニーキングスーツのようなものかもw -- (名無しさん) 2008-09-21 22:37:14 

ゼロのフェイスカムが欲しい。 -- (名無しさん) 2008-09-22 00:20:44 

ナオミに診察されている時のスネークをネタで出してくれんかな？ -- (名無しさん) 2008-09-22 03:07:07 

武器は配信されないかな 
SAAとか -- (名無しさん) 2008-09-22 19:57:25 

↑武器は配信されないでしょう　多分 

フェイスカムは配信されるのかな？ -- (名無しさん) 2008-09-22 20:36:48 

このHPでオクトカム（自動模擬）にスタッフの手形がないぞぉ -- (名無しさん) 2008-09-22 20:41:46 

↑カムフラージュのページにあるぞ -- (名無しさん) 2008-09-22 20:58:12 

武器配信あってほしいけどね。 
XM16E1ほしいなぁ。 -- (名無しさん) 2008-09-22 23:09:55 

↑パトリオットで我慢だ -- (名無しさん) 2008-09-22 23:37:10 

↑で思い出したが、パトリオットを構えるとたまにSnekaEaterのイントロが流れるが、あれって何種類あるのか
な？自分で確認できたのは3種類だったが 



-- (ジョルノ) 2008-09-23 09:42:48 

クリア特典のページが更新されてるけど、称号とパスワードの項目って正直１ページにまとめる必要なくね？リン

ク貼るだけでいいんじゃない？ -- (名無しさん) 2008-09-23 11:59:57 

確かになぁ。というか何で暗証番号までクリア特典のとこに載ってんだ？ -- (名無しさん) 2008-09-23 15:24:24 

だが　ある意味　特典ともいえる　１回クリアしないとパスワードはできない -- (姫) 2008-09-23 16:06:13 

↑だがモセスでのパスは一週目でもできる 
特典ではない -- (名無しさん) 2008-09-23 16:28:11 

おまえら　いちいち　うるさいな　ページ作ってくれるだけ、感謝だろ -- (名無しさん) 2008-09-23 17:06:03 

作ってくれる、っていうか…… 
Wikiって言葉の意味知ってるかい？ -- (名無しさん) 2008-09-23 17:32:28 

むちゃ話し変わって悪いのだけど　スネークがAK102拾う時ナイフで地面削ってたけど　あれ何？　ナオミの足跡の
時もやっていたような -- (名無しさん) 2008-09-23 17:52:56 

wikiは、攻略とかで簡単にいうと、従来の攻略サイトとちがい、みんなで作れる攻略みたいなもの 
２個上の人のいいたいことは、なんとなくわかる　つまり愚痴っている奴は何もしようとはしない 
だから作ってくれるとかいっていると思う -- (名無しさん) 2008-09-23 18:35:54 

↑8の者だが、一応ここのWikiを何回か弄らせてもらってるんだけども。 
ここ以外にもいくつかWiki編集してきた経験から言うと、こういう直前の編集を元に戻すような編集を勝手にする
と「編集合戦」になりかねないわけだ。 
そうならないようにわざわざ「消していい？」って訊いたわけなんだが。 
それで「うるさいな」だとか「グチってて何もしない」とか言われるのはかなり心外。 

ま、それはともかく、クリア特典編集してくれた人乙 -- (名無しさん) 2008-09-23 19:39:18 

むちゃ話し変わって悪いんだけどスネークがAK102拾う時ナイフで地面削ってたけどあれ何？ -- (名無しさん) 
2008-09-23 19:41:54 

↑しつこいぞ 
おとなしく返事返ってくるのまつか自分で考えるなりしな -- (名無しさん) 2008-09-23 19:46:03 

↑そう言うなよ 
必死に今の流れを変えてくれようとしてるんだろ？ 

今日なんか変な空気だな -- (名無しさん) 2008-09-23 19:49:20 

オンラインにはいれんな -- (名無しさん) 2008-09-23 19:51:24 

↑４ 
銃の下にトラップがあるか確認していて、後者は敵の人数を確認。 
足跡は米陸軍方式と簡易方式のどっちかだと思う 
米陸軍方式は、75～95cmの間の全ての足跡を数え２で割る。 
簡易方式は、一番はっきりと残っている人の片足踵と片足中央 
に線を引いて線の中の全ての足跡が入るように正方形を作る。最後にその中の 全ての足跡－１ が人数。 
ライフル方式もあるけどナイフ使ってたから... 　空気変わった？ 

-- (名無しさん) 2008-09-23 20:11:28 

↑２MGOwiki 

編集合戦してる暇有るなら 
フラッシュバック編集してくれよ・・・ -- (名無しさん) 2008-09-23 20:14:55 

↑だから、合戦してないんだってばさ 
俺は別に編集することないから、何か追加してほしい項目があれば代理で編集するけど？ -- (名無しさん) 
2008-09-23 20:17:33 

the Boss Extremeにチャレンジしてたんだが、最初の方でレーションが強制的に使われちゃったらしいんだ・・・

しかも気付かずセーブしちまった・・・ 
これってデータクリアかデリートしかやり直す方法無いよな・・・ 
誰か俺を慰めてくれ・・・ -- (名無しさん) 2008-09-23 20:37:26 

ことの発端はオレも関係してる　ここまで言い争いみたいなことを、考えなかった 
すまない　そして編集してる人　ありがとう -- (姫) 2008-09-23 20:42:56 

↑×６　すげぇ！そんなのどこで分かるの？ 
たまに今のような謎がMGS４にあるんだよなぁ -- (名無しさん) 2008-09-23 20:56:43 



カメラあるけど　スナップスネークの体撮るとき　コントローラー二個ないと出来ない思ったけど出来たｗ　コント

ローラー設定変えたらできたｗ 
つまんない話でごめん・・・自重 -- (名無しさん) 2008-09-23 21:03:23 

↑ミス　スナップ消して -- (名無しさん) 2008-09-23 21:03:48 

すまない　話の流れをわかってほしいな 
問うのいいことだが、しっかり過去コメを 
みてほしい -- (姫) 2008-09-23 21:09:29 

↑別にいいんじゃない？邪険な空気よりはまったりな流れのほうが良いでしょ？ -- (名無しさん) 2008-09-23

21:14:49 

オレも、スゲ～と思ったが、たしかにあんた関係してたよ 
しかしあやまらんでいいよ。この先大変だぜ　姫さんよ -- (名無しさん) 2008-09-23 21:18:23 

↑2だが、なんか言葉足らなかったから補足しとくわ。 
別に君が謝るのをないがしろにしたわけじゃないんだ 
だがケンカな空気から自然な流れに戻るのは良いことじゃないか？ 
それを引きずってたらせっかくの謝罪も水の泡になっちゃうよ。 
ケンカが終わったなら終わったで、そのことはすっぱり忘れてまったり行こうぜ(·ー｀）ノ 

はい、終了！ 

↑7 
クリアデータは残してる？最悪の場合すぐに最初から始められるからクリアデータは保守推奨 -- (名無しさん) 
2008-09-23 21:22:56 

自分もやったことありますｗ　EXやってる最中PMCを普通にナイフでサクっとやってしまい、しかもそのACTで
セーブしてしまい意味無しにEXをやったことありますよorz -- (名無しさん) 2008-09-23 21:35:24 

あったなぁー、act4クリアして「ふー後は楽だと」と思って成績見たらアラートが１… 
それ以来最低２つ以上セーブするようになった。 -- (名無しさん) 2008-09-23 21:36:15 

気がつくと一人殺してたりさぁ -- (名無しさん) 2008-09-23 21:38:08 

自分は難関な所が終ったらすぐセーブを心がけてるｗ -- (名無しさん) 2008-09-23 21:39:35 

儀式の人みたいに１０個以上もデータを残しておこうと思わないけど 
バックアップはしておくな -- (名無しさん) 2008-09-23 21:42:26 

なんとなくほぼ全個所でデータ残したら後でデリート作業が大変な事になったｗ 
何も全個所残さなくてもいいよなぁ。チキンにも程があるだろ俺 -- (名無しさん) 2008-09-23 23:04:05 

チキンじゃないさ　安全にこしたことはないんだから 
オレなんか　チェックポイントずつセーブしたぜ　ま消すのは大変だが -- (大佐) 2008-09-23 23:19:34 

仮にチキンでもその根気に敬礼したい。 -- (名無しさん) 2008-09-23 23:51:25 

EXで俺はACTごとに５回以上はセーブする。 
キルしてるかしてないか確信がなければ 
とりあえず新規セーブする -- (名無しさん) 2008-09-24 15:47:25 

自分はチキンでやらないと多分取れないなぁ　実はまだビックボスとってません 
チャレンジしましたが最初の月光に蹴られて即死してからやってませんｗ -- (名無しさん) 2008-09-24 19:16:55 

そこ落ち着いてやらないといけないぞ 
ダメージはんぱないから -- (大佐) 2008-09-24 20:32:13 

言い出しっぺのやつですが、最初の月光回し蹴り→レーション自動回復→気づかず上書き保存→うわぁぁぁぁぁぁ

-- (名無しさん) 2008-09-24 21:13:05 

↑ｗｗｗｗｗｗｗｗｗ -- (名無しさん) 2008-09-24 22:12:24 

あるあるすぎるｗｗｗ -- (名無しさん) 2008-09-25 01:54:53 

話をぶった切って悪いんだが「編集練習場」をどうにかしてくれｗｗｗ -- (名無しさん) 2008-09-25 05:17:15 

ページ　バグ報告所を作らせていただきました 

需要がなければ消してかまいません -- (名無しさん) 2008-09-25 22:41:27 

えーと……フラッシュバック一覧もそうなんだけどさ。 
メニューに追加するだけじゃ「作った」とか言わないわけよ。ちゃんとページそのものも作らんと。 

一応、今回は気づいたから代わりにやっとくけど。 -- (名無しさん) 2008-09-26 00:19:33 

バグ報告っていうけど,バグではないものが多いね -- (名無しさん) 2008-09-26 08:19:53 

そのための”報告所”なんじゃないかと思うけどな -- (名無しさん) 2008-09-26 14:30:16 



「私がバイクを降りる時は死ぬ時か、恋をした時」or「私がバイクを降りる時は恋をした時か、死ぬ時」は名言集
に入りますか？入るならいれたいと思ってします！ -- (名無しさん) 2008-09-26 20:12:18 

すいませんがレジスタンス尾行タイム短縮をもっと分かりやすく教えてもらっていいですか？ -- (名無しさん) 
2008-09-26 20:17:54 

↑2 
入るんじゃない？っていうか、これについての米はトップじゃなくて名言集でやってね 

↑1 
一回目は普通に尾行して（この段階では何回アラートかけようが問題ない）、 
レジスタンスが次のマップへ移動するのを見届けたら、セーブしてリセット。 
ロードして今度はまっすぐそのマップへ行くと、すでにレジスタンスが到着している、という寸法。 
尾行している段階でのプレイ時間はカウントされないから、マップ移動の時間だけで尾行を終わらせられる。 -- (名
無しさん) 2008-09-26 20:41:39 

オクトカム配信されたね -- (名無しさん) 2008-09-26 20:57:47 

↑×２ 
ありがとうございます！とても分かりやすいです！！ -- (名無しさん) 2008-09-26 23:28:20 

配信はいつまで続くんだろうか 
欲を言えばMGO終了時までやってほしいが 
せいぜい年末までかなぁ... -- (ジョルノ) 2008-09-27 00:49:36 

ところでヒデチャンラジオはどうなったの? -- (名無しさん) 2008-09-27 19:08:03 

そう言えば全然追加されないね。結構楽しみにしてたのに…… -- (名無しさん) 2008-09-27 20:11:05 

いろいろ　大変なんだ　きっと -- (大佐) 2008-09-27 21:45:52 

ラジオそのものが企画倒れしたらどうしよう＞＜ 

まあ潔くあきらめるしかないんだけどNE! -- (名無しさん) 2008-09-28 01:18:24 

コジプロの中途半端やりっぱなしほったらかしはいつものこと。っていうかええかげんにせえよ！ -- (名無しさん)
2008-09-28 06:49:23 

逆に考えるんだ　ラジオは録って保管しておき、 
いつか一気に配信すると考えるんだ -- (ジョルノ) 2008-09-28 18:28:46 

MGOはいつか終了してしまうのか・・・。MGS3の時は悲しくてしょうがなかった・・・。最後終了１時間まえ小
島監督MGOに来て全部の部屋回ってたし（俺会わなかった）　MGOも終ると考えると悲しいな・・・。本編もや
ることないしぁ・・・。あ、塾の時間だ・・・。 -- (名無しさん) 2008-09-29 21:49:30 

↑まぁまぁMGO3出るかもしれないよ？MGO以外にも楽しいゲームはあるさ -- (名無しさん) 2008-09-29 22:29:43 

ヒデラジ試験放送聞いた？ -- (名無しさん) 2008-09-29 22:52:19 

話変えて悪いけどさ、今ｐｓ３すごい売れてな 
いらしいよ -- (なんか君) 2008-09-30 17:09:05 

箱が19800円にさがったからな 
ＰＳ３はさげれんだろう　中身がちがうからな -- (名無しさん) 2008-09-30 17:12:28 

なんか悲しいな 
-- (なんか君) 2008-09-30 17:14:04 

これからどうするのかな？ -- (なんか君) 2008-09-30 17:15:09 

まあこのへんの話題は「PS3 負けハード」でググると死ぬほどヒットするから、興味がある人は見てみるよろし。 

あ、俺は別にPS3が負けたとは思ってないぞ！ 

あとMGOは終わったとしてもまだまだ先の話でしょ？ 
’07年末に終了説がささやかれたMPOだってまだまだ続行中だし。 
PS3のハードとしての寿命が続く限りはMGOサービス続くんでないの？あるいはコジプロ解散までとか -- (名無
しさん) 2008-09-30 19:52:37 

ハードではＰＳ３の方かっている 
箱で作ったのを、ＰＳ３でやるのはあまり問題ないが 
ＰＳ３で作ったのを、箱でするとディスクを何枚も使用する可能性がある -- (名無しさん) 2008-09-30 20:11:30 

↑日本語でおｋな感じはするが、言いたいことは分かる。 
しかし容量だけの問題じゃないんだな、今の世代のハード競争は。 
すんげぇ乱暴に言うと、PS3は他ハードとの互換性が劣悪で（特に今国内で販売されてる40GBモデルじゃ前代の
PS2のソフトすら遊べない）、 



”多彩なメディア機能”にとらわれすぎた結果もう「ゲーム機」としての存在から完全にピンボケしちゃってる

からねぇ 
それこそMGS4とかのキラーソフトがある点では恵まれてるけど、逆に言うとよっぽどの勢いでMGS4レベルの人
気が出る作品を出し続けない限り、PS3に未来はないってこと。 
もっと専門的なことを知りたければ検索しる -- (名無しさん) 2008-09-30 20:45:29 

今はＰＳ２をできない４０ＧＢだが近いうちにできるようになる　だが一部で反対の声がある 
ＰＳ３は未来がないわけじゃないよ　ＸＢＯＸさんのほうが先がないのかもしれん無理にマルチにしようとしてる

から 
ブルーレイも関係してるし -- (名無しさん) 2008-09-30 21:15:39 

↑ＦＦ１３がいい例かな　 
日本ではＰＳ３しか、発売されないらしいが -- (大佐) 2008-09-30 21:20:50 

たしかにＸＢＯＸは大人向けが多いし売れたのはブルードラゴンくらいだから、ＸＢＯＸとＰＳ３だったら絶対に

ＰＳ３の方が売れると思う -- (名無しさん) 2008-09-30 21:37:09 

テイルズの新作やスクエニが正式にXBOX360に参入したことが火付けになって、ハード本体の価格が 
大幅に値下がりしたことから、PS3の未来が危ぶまれるようになってるけど、同じようにPS3本体の 
製造にかかるコストも2年前とは比べてかなり下がっているから、また価格の改定が起こるとは思う。 
内部のCPU、GPUもシュリンクが変わって低発熱化がすすんでいるし、GPUなんかは65nmするなら新規の 
RSXに変えて、それこそGeForce8800GTクラスのものに変えれば、一部のソフトで言われているような 
遅延やカクツキも改善されるのに。今載せている7800GTX準拠のものなんて、
最新のローエンドと同等のスペックしかないから

個人的には刷新した方がいいと思う。まぁそんなことしたらまた叩かれるんだろうけど。 
ハードとの互換性が劣悪だっていうのは確かにあるけれど、逆にPS3を持っててPS2のゲームをする 
ユーザーってどのくらいいるんだろう？　PS2で魅力的かつ長い期間やり込めるようなゲームって、 
これから先出てくるのかな？ -- (名無しさん) 2008-09-30 21:50:36 

ＰＳ３を持っててＰＳ２のゲームをする人もけっこういると思いますよ。特に６０ＧＢや２０ＧＢのＰＳ３を持っ

ててＰＳ２のソフトを持ってる人はやってると思います。　あと、最近発売してるＰＳ２は一部のソフトをしてると

速度が遅くなるとかあるから、もしかしたらＰＳ２のソフトができる４ＯＧＢのＰＳ３ができるかもしれませんね

-- (名無しさん) 2008-09-30 22:37:55 

FF7ACのBDリメイク版同梱PS3が80GBになるという噂もありますね。FF13体験版も合わせたヤツ。FFの体験版っ
て、FF8以来でしたっけ？ -- (名無しさん) 2008-09-30 22:44:28 

話し変わってごめんなさい 
MGS４本編での質問です。 
最初の所で（ムービー）月光から隠れるためにオクトカム使って模擬するじゃあないですか　その後月光が立ち去

る時青い液体が出したのですが（なんかおしっこみたいな　あれなんですか？ -- (名無しさん) 2008-09-30 23:20:07 

↑青い液体が　の　「が」を「を」に -- (名無しさん) 2008-09-30 23:20:57 

「この地域は制圧した」というマーキングらしいです。あと模擬じゃなくって擬態すね。 -- (名無しさん) 2008-09-30

23:24:27 

ありがとうございます 
あとCQCはなんの略ですか？ -- (名無しさん) 2008-09-30 23:38:06 

確か　クロス・クウォーターズ・コンバットだったかな？ -- (名無しさん) 2008-09-30 23:39:02 

↑その通り。ただしMGSのCQCは実際のものとはかなり違ってるので注意。
現実のCQCは格闘戦含む至近距離戦闘術全般を指す。 
ちなみに局地的な制圧を主眼に置いた戦術としてCQB（クロース・クォーターズ・バトル）というのもあり、こ
ちらはCQCよりも想定交戦距離が長い。 
MGSに関係ない上に長文すまん。まあ、要するに、CQCは単なる「ナイフと銃を組み合わせた格闘術」じゃないの
よ、と言いたかっただけ。 -- (名無しさん) 2008-10-01 02:25:31 

60Gと20GモデルでPS2やってる人は結構いると思う。 
アプコンで相当キレイになるゲームもあるし。 
P4はPS3とPS2でやるのとでは相当違った。 
特にアニメーションの部分・・・ｗ -- (名無しさん) 2008-10-01 10:14:22 

皆とは逆に、PS3のゲームしかしないかな。日本では発売されないけどDeadSpaceは輸入版を買ってプレイする
し、侍道3も購入予定。来年以降は龍が如く3に、FF13。持ってるPS3は20GBを120GBに交換したやつだけど、もしこ
れから先PS3の内部構成が刷新されるようなら買い換えようかとも思ってる。話によれば、次回の大型アップデー
トでPS2のエミュレートも出来るようになるらしいし、発熱と駆動音が抑えられた新型のほうが魅力感じるなー。
あくまでもでたら、の話だけど。 -- (名無しさん) 2008-10-01 10:44:51 

メタルギアって現実に作れるのでしょうか？何年かかけて 



-- (雷電) 2008-10-01 13:48:42 

バイオ５と侍道３が出来ればいいか＾－＾ -- (なんか君) 2008-10-01 14:03:47 

『Guns of the HIDECHAN! Radio. 第2回（パイロット放送第1回）』が 
やっとｷﾀｶﾞﾔｷﾀｶﾞﾔｰ(ﾟ∀ﾟ≡ﾟ∀ﾟ)ｷﾁｬｯﾀｶﾞﾈｰ!! -- (F1マニアの大佐) 2008-10-01 20:34:03 

ラジオ配信おっせええええええｗｗｗ -- (名無しさん) 2008-10-01 20:42:06 

ネタバレだから仕方ないってことでｗ無料だしｗ -- (名無しさん) 2008-10-01 22:04:36 

約4ヶ月か・・・長かったなｗｗ -- (名無しさん) 2008-10-01 22:12:16 


