
下記項目の機体について情報を募集しております。

コメント欄あたりにお願いします。 

可変機の運動性について

可変機は、変形後のステータスが図鑑等に表示されないため、それらのデータを測定しなくては
なりません。 
運動性は各機体の基本運動性、地形適応、パイロットの操縦が関わってきます。 
運動性 = 基本運動性 + 操縦(-(±0)、C(+1)、B(+2)、A(+3)) + 地形適応(△(-1)、○(±0)、◎(+1))
最小値は戦艦等の1で最大値は基本運動性6の機体に操縦B(※Aのパイロットは居ない)、適応○の
8になります。 
（基本運動性6の機体で地形適応◎を持っている機体が無いので9にはなりません。） 

Ver.1.0.2にてパイロット上限の値に修正があったようです。従ってMAXは9になりま
す。 

変形後に速度が上がる機体と、変わらない機体があるようです。 
運動性測定のために適応が○のMAPで上端から下端まで移動したときにかかる時間を調べてみ
ました。 

運動性　上下移動にかかった時間（秒）
1　8.0
2　6.0
3　4.0
4　3.0
5　2.4
6　2.0
7　1.7
8　1.5

Y = X / 12　で概ね近似できそうですが、運動性1の時は若干補正がかかっているようです。 
とりあえず、なんとかこれを元にして運動性を特定できそうです。 

可変機の武装について

武装は調べるのは簡単だと思うので暇を見てやってみたいと思います。 

No. Name Spd射撃# 近接0 特殊*
特殊機
能

宇
宙
地
上
水
中
空
中
備考

33
ガンダムMk
Ⅱ＆Gディフェ
ンサー

3
ビーム
砲×2

ビーム
サーベ
ル

分離 ○ ○ × ○
僚機としてGディ
フェンサー付与

41 リガズィ 3
ビーム
ライフ
ル

ビーム
サーベ
ル

グレネー
ドラン
チャー

○ ○ × ○
一度分離したら戻れ
ない。

35 メタス・MA 3
ビーム
砲

ビーム
砲

変形 ○ ○ × ○ 未確認

39
ウェーブライ
ダー

4
ビーム
砲

格闘 変形 ○ ○ × ○ 格闘が強めらしい。



40 ΖⅡ・MA 4 変形 ○ ○ × ○ 未確認

43 ｾﾞｰﾀﾌﾟﾗｽ・WR 4
ビーム
砲×2

変形 ○ ○ × ○ 未確認

44
ｾﾞｰﾀﾌﾟﾗｽ[ｱﾑﾛ]
・WR

4
ビーム
砲×2

変形 ○ ○ × ○ 未確認

104
トップファイ
ター＆ボトムリ
ム

4
ビーム
ライフ
ル

変形 ○ ○ × ○

僚機としてボトム
ファイター付与（っ
ていうかコアはどこ
から？Ｗ）

143ガザC・MA 3 変形 ○ ○ × ○
未確認・MAではな
く所謂砲台モード

144ガザD・MA 3 変形 ○ ○ × ○
未確認・MAではな
く所謂砲台モード

145
ガ・ゾウム・
MA

3
ビーム
砲

ミサイ
ル

変形 ○ ○ × ○ 未確認

147
バウ・アタッ
カー＆バウ・
ナッター

4
ビーム
砲×2

変形 ○ ○ × ○
僚機としてバウ・
ナッター付与

148

バウ・アタッ
カー＆バウ・
ナッター[ｸﾞﾚﾐｰ
]

4
ビーム
砲×2

変形 ○ ○ × ○
僚機としてバウ・
ナッター付与

234カプール・MA 3
ビーム
砲

格闘 変形 × △ ◎ × 巡航形態

242ガザC改・MA 4
ビーム
砲

格闘 変形 ○ ○ × ○

264
サイコガンダム
・MA

3
拡散メ
ガ粒子
砲

３連
ビーム
砲

変形
Iフィー
ルド

○ ○ × ○ 未確認

274
アッシマー・
MA

3
ビーム
砲

変形 ○ ○ × ○ 未確認

275
ギャプラン・
MA

4
ビーム
砲

変形 ○ ○ × ○ 未確認

277
ガブスレイ・
MA

4
ビーム
砲

変形 ○ ○ × ○ 未確認

278
バウンド・ドッ
ク・MA

5
拡散メ
ガ粒子
砲

格闘 変形 ○ ○ × ○ 拡散ビーム砲？

279
ハンブラビ・
MA

4
ビーム
ライフ
ル

変形 ◎ × × × 未確認

280
メッサーラ・
MA

4
拡散
ビーム
砲

変形 ◎ × × × 未確認

295ゾロ・TT＆BT 3
ビーム
バズー
カ

変形 × ○ × ○
僚機としてボトム
ターミナル付与

296
トムリアット・
TR

4
ビーム
バズー
カ

変形 × ◎ × × 未確認

298アビゴル・MA 4
ビーム
砲

変形 ◎ × × ×
ワイドカッターらし
き武器在り



各機体の必要EXPについて

ガンダム[ｷｬｽﾊﾞﾙ]→462 ｾﾞｰﾀﾌﾟﾗｽ[ｱﾑﾛ]→1080 リックディアス[ｸﾜﾄﾛ]→691 F91[ﾊﾘｿﾝ]→1366 
ガンペリー→594 サラミス→1447　ザクⅠ[ﾗﾝﾊﾞﾗﾙ]→319　ザクⅠ[三連星]→345　グフ[ﾏ･ｸﾍﾞ]
→300　ガザC→817　ギャン[ｼｬｱ]→428　ギャン[ﾗﾝﾊﾞﾗﾙ]→382　ドム[ﾗﾝﾊﾞﾗﾙ]→524　リック・
ドム[ｼｬｱ]→1047　ドム・トローペン→905　ザクⅡ[ﾄﾞｽﾞﾙ]→230　指揮官用ザクⅡ［ｼｬｱ］→
191　指揮官用ザクⅡ[ｶﾞﾙﾏ]→191　ゲルググ[ｼｬｱ]→517　ゲルググ[ﾗﾝﾊﾞﾗﾙ]→474　ゲルググ[ﾏﾂ
ﾅｶﾞ]→749　ゲルググ[ﾗｲﾃﾞﾝ]→672　ゲルググ[ﾛﾝﾒﾙ]→474　ゲルググM[ｼｰﾏ]→480　高機動ザク
Ⅱ[三連星]→405　高機動ザクⅡ[ﾗｲﾃﾞﾝ]→445　高機動ザクⅡ[ﾏﾂﾅｶﾞ]→464　キュベレイ
Mk2[ﾌﾟﾙﾂｰ]→1886　ズゴック[ｼｬｱ]→523　ビグザム[ｻﾞﾋﾞ家]→1885　ギラ・ドーガ［ﾚｽﾞﾝ］→
580　ヤクト・ドーガ[ｸｪｽ]→1648　ガザC改→441　BD2[ﾆﾑﾊﾞｽ]→186　　ミスあるかもしれませ
んが大体あってるとおもいますので -- キラきゅん (2005-12-30 23:56:51)
ありがとうございます。更新しておきました！ -- 名無しさん (2006-01-03 22:05:18)
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