
大会概要

このサイトは「CallofDuty4」の有志による大会「COD４ JP/n」の公式HPとなります。 
大会のレギュレーションは以下の通りにとなります。 

また、大会用のmod,サーバー用コンフィグはダウンロードを参照してください。 

ニュース

MVPを発表しました。

優勝者、MVPの方にインタビューを行いました。

JP/nの今後の開催は未定です。

JP/n#1&#2のDEMOアップしました！ 
DLはこちらのページからダウンロード 

JP/n#3大会の結果は試合結果よりご覧になれます 
参加者の皆様お疲れ様でした。 
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CoD4JP/n大会の概要
CoD4JP/nとはCOD４の今後の発展を願い、海外の大会を基準にして執り行う 「Call of Duty 4」

PC版の大会となります。 
この大会は有志による企画、運営の大会となりますので随時協力してくれる方は募集しておりま

す。 

JP/n#3詳細

日時

2009年1月24日土曜日 

集合場所IRC
IRC Friend系 チャンネル：#JapanPlayersNight 

人数

1チーム5人（登録は5人以上可能） 

参加資格

当日、各出場チーム最低5人の方が確実に参加できるようにお願いします。

オンライン時には、IRC Friend系、#callofdutyと#JapanPlayersNightに、大会出場者を含めクラ

ン員全員の常駐をお願いします。

正規品のCoD4を持ってる 

チートなど不正行為をしない 

大会開催日時までに、必要事項の準備と確認をしっかりとしておくこと。 

その他、何かあったら主催者の判断に従う 

当サイトを隅から隅まで熟読しておくこと。また、解らない内容があった場合は、責任者に早

急に質問等をし、解決しておいてください。



AntiCheatTool

各チーム全員がX-rayの導入することを推奨します。

導入が出来ない方はOSを英語にすると解決する場合があります 

競技形式

スイス式トーナメントで進行します 

大会ルールは下記の「CoD4 Japan Players Night 公式ルール」をご確認ください 

また参加チームの方はDemoとSS撮影をし、提出する義務があります 
各クランのリーダーは1試合ごとにメンバーのdemoをまとめておきましょう。 

提出先などはのちほど追記いたします 

試合中の注意点について

プレイヤーが落ちた場合は必ず、「B→4→1 」でタイムアウトを取り 
タイムアウト時間に入れるようにしてください。 

※タイムアウトは一度しか取れないので注意してください。 

使用MAP
前半Crossfire　後半Strike 

観戦

観戦は無しとします。 

当日の流れ

よくお読みください。 
主催者もプレーヤーとして参加しますので、当日は質問など十分答えられません。 

タイムスケジュール

のちほど追記いたします。 

試合結果報告

試合結果は当日結果登録を入力するフォームの説明をいたします 
報告は勝利チームの代表者が書き込みお願いします。 

試合結果のスクリーンショットも撮影お願いします。（提出の必要はありません） 

DemoとScreenShotファイルの提出方法
提出のタイミングは大会終了後、直ちに提出してください。 

ファイル名は下記のようにしてください。 
必ず各自でファイル名をきちんと修正してから提出してください。 

またDemoの提出場所は当日お知らせいたします。 



ScreenShotはdemoと一緒に提出してください。 

JPN#03_Demo_（何試合目か）_（クラン名）_（名前）.dm_1 

例:JPN#03_Demo_R3_Dazzle_mizuiro.dm_1 

CoD4 Japan Players Night 公式ルール
大会ではSearch and Destroyを主に行いますので、そのルールと仕様について下に詳しく記載しま

す 

試合概要

ゲームタイプ Search and Destroy
使用するmod pormod
1ラウンドの時間 1:45
最大ラウンド数 24R
攻守交替 12R
勝利条件 13R先取
爆弾設置から爆破迄の時間 45s
爆弾設置にかかる時間 5s
爆弾解除にかかる時間 7s

爆弾は1名のみ仕掛けることができる。 
爆弾設置開始時に設置音が鳴る。

ラウンド数が引き分けの場合はスコアで勝ち負けが決まります

大会では登録した名前でプレイしてください。

攻守決定
試合マップにてまずナイフラウンドを行い、 

勝ったチームが次のラウンドで攻守どちらかをコールし、 
勝ったチームがRestartをかけて試合開始となります。 

人数制限

Assault 人数制限なし

Spec Ops 1チーム3名
Demolitions 1チーム1名
Heavy Gunner 1チーム0名
Sniper 1チーム1名

武器制限
以下の武器は使用することができません。 

Assault 制限なし - - 
Spec Ops Skorpion P90 - 



Demolitions - - - 
Heavy Gunner - - - 
Sniper M21 Dragunov Barrett

尚、スタングレネードは使用することができません。 

Perk制限
以下のPerkは使用することができません。 

Perk 1 C4 RPG Claymore Frag×3 Special granades×3 Bomb Squad 
Perk 2 Jadgement Sleight og hand Double tap Overkill UAV Jammer Sonicboom 

Perk 3 Perk 3は全て使用することができません。

アタッチメント制限
以下のアタッチメントは使用することができません。 

Grip Acog Scope

禁止事項
bindコマンドで武器の性能に手を加えるのを禁止 

主に、ショットガンやM16などの連射に関して手を加える行為をさします。
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