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AnAn1からのデータ引継ぎ

基本情報の引き継ぎ・変更

引き継ぎは、AnAn1で使っていたICカードをそのまま挿せばよい。 
AnAn2用にデータを移行後、いったんカードが排出される。 

もう一度挿せばAnAn2をプレイできる。 
残りプレイ回数はそのまま引き継がれるので、カードをすぐに買い替える必要はない。 

名前：変更不可。AnAn1の名前がそのまま引き継がれる。

生年月日：引き継ぎ時のみ変更可能。誕生日斬りタイトルに影響。

アバター：引き継ぎ時のみ変更可能。

.NET：AnAn1の時にICカードの手続きを行っていれば特に手続きは必要ない。AnAn2をプレ

イするだけでプレイデータが閲覧可能。

トレーニング：最初から (ルールも異なる)。アバター用のカラーパレットも最初から。

アンサーランク・リーグ

前作のアンサーランク・リーグに基づいて引き継がれる。 
例: 

SSリーグプロ・50万パワー以上のカードを引き継いだ場合

A3リーグ・初段・68000G＋タイトル「初代ブロンズプロ」でスタート。

SSリーグ・10段の場合

A3リーグ・初段・68000G＋タイトル「初代ノンプロ」でスタート。

Sリーグ・8段の場合

A3リーグ・初段・66000G＋タイトル「初代ノンプロ」でスタート。

Cリーグ・10段の場合

Cリーグ・初段・68000G＋タイトル「初代ノンプロ」でスタート。

店内対戦

店内COM戦でクイズゴッドを倒した状態で引き継ぎをしたら.NET上では攻略済みと表示された。 
(撃破エージェントリストも既に埋まっている) 

また、店内COM戦の勝ち数/負け数はそのまま引き継がれた。 



引き継がれたタイトル

一部を除く特殊タイトルのみ引き継ぎが可能。 
ランキングタイトル・通常タイトル・以下の特殊タイトルは消滅。 

イベント大会関係

○○出場

○○シティマスター

○○パノラママスター

○○ストームマスター

○○スカイマスター

ミッション関係

○月○週賞金王

○月○週賞金トップテン

第○回○○MVP

第○回○○トップテン

また引き継ぎ特典タイトルもある。 
詳しくはタイトル及びAnAn1限定タイトルを参照のこと。 

カスタマイズアイテム

.NETの解答台カスタマイズはほぼすべて引き継げるが、アンサーランク関係・他社関係のアイテ
ムのみ引き継げないと思われる。 
以下のアイテムは消滅。 

白帯 

茶帯 

黒帯 

免許皆伝

一流

超一流 (推測)

映画ドラえもん のび太と緑の巨人伝

ドラえもん のび太と緑の巨人伝DS

サンデー・マガジン

条件を満たせばアンサーランク関係のアイテムは再入手できる。 
(引継ぎで初段になった場合、筐体で白帯・茶帯・黒帯の入手画面が表示された。)


	AnAn1からのデータ引継ぎ
	基本情報の引き継ぎ・変更
	アンサーランク・リーグ
	店内対戦
	引き継がれたタイトル
	カスタマイズアイテム


