
剣士/ガンナー

「終盤まで活躍する高防御」
「素材集め」
「激運」

剣士

「低レベル・匠」
「低レベル・匠ランナー」
「低レベル・匠ランナー」
「匠ランナーその2」
「特殊攻撃特化」
「高級耳栓装備＠最高防御力」
「ガンス・切れ味の悪いランス、片手剣特化」
「高防御砥石ランナー」
「お手軽高速砥石耳栓」

ガンナー

「高級耳栓装備＠最高防御力」
「ガンナー向け火事場力装備」
「ランナー＋攻撃UP」
「適当にセーブしないで防具組み合わせてたら完成した結構良いやつ」
「弓向けランナー装填数うｐ」

剣士/ガンナー

「終盤まで活躍する高防御」

頭：ザザミ　防御珠2個　　　　　　スキル防御+4 
胴：ザザミ　装飾穴無し　　　　　スキル防御+2 
腕：ザザミ　加護珠1個防御珠1個　スキル加護+2防御+3 
腰：ザザミ　加護珠2個　　　　　　スキル加護+4防御+3 
足：ザザミ　加護珠2個　　　　　　スキル加護+4防御+3 

防御＋30
精霊の加護

オフラインで最後まで作れるので比較的楽な分類です 
LV4の状態で装飾穴8個あるので加護球５個を頭以外に入れれば、 
頭をはずしても防御+20・精霊の加護を確保できます。 
武器と頭をうまく組み合わせれば他のスキルも持てます 



「素材集め」

頭：レザーライトＵヘルムLV1＋千手珠 
鎧：チェーンＳメイルLV1＋千手珠 
腕：レザーライトＳアームLV1 
腰：レザーライトＳベルトLV1＋千手珠 
脚：シルバーメタルブーツLV4 

採取+2
高速剥ぎ取り＆採取

防御がカスだが武器スロを使わなくて済むという利点がある。 
脚をクロオビグリーブLV4にすれば防御が少しましになるし、 
剣士限定となってしまうがガレオスSグリーブでも良い。 
護符と爪で補えばいけないことはない。 

「激運」

頭：　フルフルSヘルム 
体：　狩人Tシャツ 
腕：　チェーンUアーム（+宝珠） 
腰：　クロオビフォールド 
足・　ブルーSジャージー 

防御84（AllLv1）　火5　水11　雷4　龍4　氷7 

激運

剣士

「低レベル・匠」

頭： S1 Lv1 ランポスＵ 
鎧： S0 Lv1 クロオビ 
腕： S0 Lv1 ゲネポスＵ 
腰： S0 Lv1 ゲネポスＵ 
脚： S0 Lv1 ガレオスＳ（胴倍化） 

防御：120 (All Lv5 228 ※オフ・下位ではLvUP 胴以外不可) 
火耐性 4 / 水耐性 1 / 雷耐性 5 / 龍耐性 -1 / 氷耐性 0 

斬れ味レベル+1 

「低レベル・匠ランナー」

頭： S- Lv1 イエローピアス＋匠珠 
鎧： S- Lv3 クロオビ 



腕： S0 Lv1 ガブラスーツハンド＋匠珠 
腰： S- Lv5 モノデビルコイル＋匠珠2個 
脚： S0 Lv1 ガブラスーツフット 

防御 116 
火耐性 4 / 水耐性 -1 / 雷耐性 3 / 龍耐性 -1 / 氷耐性 -1 

斬れ味レベル+1 
ランナー 

「低レベル・匠ランナー」

頭： S- Lv1 ガブラス 
鎧： S- Lv3 クロオビ 
腕： S0 Lv1 ガブラス 
腰： S- Lv5 ガブラス 
脚： S0 Lv1 ガブラス 

防御 71 (All Lv5 157) 
火耐性 2 / 水耐性 -2 / 雷耐性 -2 / 龍耐性 -2 / 氷耐性 -2 

斬れ味レベル+1 
ランナー 

「匠ランナーその2」

頭：ガブラスフェイクLV５ 
鎧：クロオビメイルLV４＋匠珠 
腕：ガブラスーツハンドLV５ 
腰：ガブラスーツベルトLV５ 
脚：モノデビルグリーブLV１＋強精珠 
防御：１５８ 
火４ 水－２ 雷－３ 龍－２ 氷－２ 

実際の耐性値は、各耐性－３により火１ 水－５ 雷－６ 龍－５ 氷－５のようになる。 

斬れ味レベル＋１
ランナー
各耐性－３ 

「特殊攻撃特化」

頭： S1 Lv1 コンガＳ 
鎧： S1 Lv4 ランポス 
腕： S1 Lv3 ブランゴ 
腰： S1 Lv1 イーオスＳ 
脚： S1 Lv1 コンガＳ 



防御 143　(All Lv5 253) 
火耐性 -4 / 水耐性 11 / 雷耐性 5 / 龍耐性 0 / 氷耐性 3 

状態異常攻撃強化 

スロット１ｘ５なので研磨など自由に付けられます(Lv5にすると 11221 になります) 

「高級耳栓装備＠最高防御力」

頭：ミヅハ+防音珠 
鎧：ミヅハ 
腕：ガノスアームlv4+防音珠 
腰：レイアSフォールド+防音珠 
脚：ガノスグリーブlv4+防音珠*2 

防御力185 
火0 水6 雷-10 龍-8 氷0 

･高級耳栓 

女性専用： 

頭：ミヅハ+防音珠 
鎧：レイアメイルlv4+防音珠 
腕：ガノスアームlv4+防音珠 
腰：紅凛【腰当て】lv4+防音珠*2 
脚：ガノスグリーブlv4+防音珠*2 

防御力189 
火-1 水5 雷-10 龍-10 氷2 

･高級耳栓 

「ガンス・切れ味の悪いランス、片手剣特化」

頭：ギザミUヘルム　研磨珠 
鎧：スティールSメイル 
腕：レウスアームLV3～4　研磨珠×2 
腰：レイアSフォールド　元気珠or体力珠 
脚：ガレオスSグリーヴ 

防御力：165 

ガード性能+1
研ぎ高速化
体力+10 

一昔前は全部同じシリーズでまとめてたけど、 
スキルの組み合わせの魅力に取り付かれてからは、ツギハギ装備に・・・ 
タマラン！！ 



攻撃スキルが「7」と勿体ないので武器のスロットに余裕があれば 
（ガンスならスロット多いからラク？）どうにか出来ます。 

「高防御砥石ランナー」

頭：ガノスSヘルム 
胴：ガレオスSメイル 
腕：イーオスアーム 
胴：クロオビフォールド 
足：ガレオスSグリーブ 

防御：オフ専だと最大153 

砥石使用高速化
ランナー
暑さ【小】無効 

致命的な欠点　→　見た目がorz 

「お手軽高速砥石耳栓」

頭：ガレオスヘルムＳ 
胴：レイアメイルＳ 
腕：ガレオスアームＳ 
腰：レイアフォールドＳ＋砥石珠？ 
脚：レイアグリーブＳ 

防御（護符爪あり）２０４． 

砥石使用高速化
耳栓

見た目は普通？かっこよくないけど・・・。 
比較的お手軽に製作できます。 
レウスはこれで十分かな？ 

ガンナー

「高級耳栓装備＠最高防御力」

頭：曙丸【兜】or艶【鉢金】LV4＋防音珠 
胴：イーオスーツボディLV7＋防音珠*2 
腕：イーオスーツハンドLv7＋防音珠*3 
腰：レイアフォールドLv4 
脚：曙丸【具足】or艶【袴】LV4＋防音珠 
防御：146　 
火：8　水：8　雷：4　龍：-6　氷：8 



「ガンナー向け火事場力装備」

頭：レッドピアス＋危機珠　　　　　 
胴：イーオスーツボディLv7＋危機珠×２　　　　 
腕：イーオスーツハンドLv7＋危機珠×３　　 
腰：クロオビフォールドLv4　　　　　　　　 
脚：ダークメタルブーツLv4＋危機珠×３　　 
防御：124 

火事場力+2

「ランナー＋攻撃UP」

頭：ギザミＳヘルム 
胴：ギザミＳレジスト 
腕：ランゴＳガード＋強精珠 
腰：クロムメタルコイル 
足：クロムメタルブーツ 

防御　１２３（ALLMAXだと２２２） 
スキル　ランナー＋攻撃UP（小） 
耐性　火２　水ー２　雷４　龍４　氷ー４ 

レベルMAXにすることでクロムメタルは装飾品2つずつ、ヘルムで1つ空くので、 
腕力珠、怪力珠、怪力珠と入れて攻撃UP（大）になります。 

「適当にセーブしないで防具組み合わせてたら完成した結構良いやつ」

頭：コンガＳ 
胴：コンガＳ 
腕：コンガＳ 
腰：ザザミＳ 
足：ザザミＳ 

防御　１０５ (ALLMAXで１８６) 
耐性　火：-5　水：22　雷：12　龍：7　氷：2 

ランナー 
状態異常攻撃強化 
攻撃力うｐ【小】 
挑発

胴のコンガＳがレベル４で空きスロット1個空くのでそこに隠密の玉はめれば挑発も消える。 

「弓向けランナー装填数うｐ」

頭：イエローピアス+強精珠 
胴：クロオビメイル+強精珠 
腕：ディアブロガード+強精珠+弾穴珠 
腰：バサルコート+弾穴珠 



足：ガレオスレギンス+弾穴珠 

防御　94 
スキル　ランナー　装填数うｐ 
耐性　火：8　水：11　雷：11　龍：3　氷：6　 

スキルシミュ使って適当に作ってみました。 
とりあえず弓用ってことで。 

上へ戻る
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