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ステータス系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

腕力
珠

攻撃 + 1、防御
- 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
怪力の種 x 1、とがった爪 x 1、竜
の爪 x 1

可

守護
珠

防御 + 1
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、盾蟹の甲殻 x 1 可

元気
珠

体力 + 1、食事
+ 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 陽光石 x 1、サボテンの花 x 1 可

体力
珠

体力 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、ドキドキノコ x 1 可

上へ戻る 

剣士系

名称スキル装備個所穴タイプ値段生産素材オフ作成

上へ戻る 

ガンナー系

名称スキル装備個所穴タイプ値段生産素材オフ作成

上へ戻る 

クエスト系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

百手
珠

採取 + 1
近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 大地の結晶 x 1、光蟲 x 1 可



食漢
珠

食いしん坊 +
2

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、オニマツタケ x 1、フル
ベビ漬け x 1

？

快足
珠

運搬 + 1、気
配 - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、狂走エキス x 1 可

上へ戻る 

飛竜系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

透視
珠

千里眼 + 1、気
配 - 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、漢方薬 x 1、千里眼
の薬 x 1

可

上へ戻る 

耐性・ダメージ系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

抗力
珠

抗菌・抗毒 + 1
近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、大地の結晶 x 1、氷結
晶 x 1

可

強腰
珠

耐震 + 1、睡眠 -
1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、大地の結晶 x 2、雪獅
子の牙 x 1

可

雪玉
珠

耐雪 + 1、気絶 -
1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、氷結晶 x 1 可

天力
珠

加護 + 2
近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、黒真珠 x 1 可

旅人
珠

地形 + 1、スタミ
ナ - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、ブヨブヨした皮 x 1、
忍耐の丸薬 x 1

可

耐性
珠

全耐性UP + 1、
睡眠 - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、鋼の龍鱗 x 1 可

火炎
珠

火耐性 + 1、水耐
性 - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 黒真珠 x 1、火薬草 x 1 可

紅蓮
珠

火耐性 + 3、水耐
性 - 1

近接/遠
距離

2
剣士/ガン
ナー

750 水光原珠 x 1、火炎袋 x 1 可

獄炎
珠

火耐性 + 5、水耐
性 - 1

近接/遠
距離

3
剣士/ガン
ナー

900 紅蓮石 x 1、火竜の骨髄 x 1 可

流水
珠

水耐性 + 1、火耐
性 - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 氷結晶 x 1、砂竜の鱗 x 1 可

爆水
珠

水耐性 + 3、火耐
性 - 1

近接/遠
距離

2
剣士/ガン
ナー

750 水光源珠 x 1、水竜の鱗 x 1 可

雷光
珠

雷耐性 + 1、龍耐
性 - 1

近接/遠
距離

1
剣士/ガン
ナー

400 陽光石 x 1、ケルビの角 x 2 可

上へ戻る 



状態変化系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

耐絶珠
気絶 + 1、食事
- 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、ランポスの牙 x
2

可

耐麻痺
珠

麻痺 + 1、加護
- 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、ゲネポスの麻痺
牙 x 1

可

耐眠珠 睡眠 + 1
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、氷結晶 x 1 可

抗毒珠 毒 + 1、耐雷 - 1
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、サボテンの花 x
2

可

涼風珠 耐暑 + 1
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 氷結晶 x 1、かけた貝殻 x 2 可

温風珠 耐寒 + 1
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 陽光石 x 1、火炎袋 x 1 可

上へ戻る 

アイテム系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

研磨
珠

研ぎ師 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 大地の結晶 x 1、とがった爪 x 1 可

力投
珠

投擲 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 大きな骨 x 1、ドスランポスの爪 x 1 可

気短
珠

食事 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、銀シャリ草 x 1、サシミ
ウオ x 1

可

美食
珠

肉焼き + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 水光原珠 x 1、忍耐の種 x 1 可

鍵珠
盗み無効
+ 2

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、マタタビ x 2、とがった
爪 x 1

可

祝珠
気まぐれ
+ 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 黒真珠 x 2、サボテンの花 x 2 可

釣力
珠

釣り + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400 かけた貝殻 x 2、釣りバッタ x 1 可

上へ戻る 

回復系

名称スキル装備個所穴タイプ値段生産素材オフ作成

上へ戻る 



調合系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

博士
珠

調合成功率 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
大地の結晶 x 1、モンスターの体
液 x 1

可

弾製
珠

弾調合 + 1、加護
- 1

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、古龍骨 x 2、火炎袋
x 2

可

秘術
珠

錬金術 + 2
近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、モンスターの体液
x 1

可

上へ戻る 

胴系統系

名称スキル装備個所穴タイプ値段生産素材オフ作成

狩猟統系

名称 スキル 装備個所 穴タイプ
値
段

生産素材
オフ作
成

巨獣
珠

モンスター +
2

近接/遠距
離

1
剣士/ガン
ナー

400
水光原珠 x 1、雷光虫 x 1、鳴き袋
x 1

可

上へ戻る 

情報コメント

編集できない方は以下の書き方を参照して、ここに情報を書き込んで下さい。 
書き方「分類　名称　スキル　装備箇所　穴　タイプ　値段　生産素材」 
例：「ステータス系　腕力珠　攻撃+1、防御-1　近/遠　1　剣/ガ　400　怪力の種1、とがった爪1、竜の爪
1」 
分類はスキルの項目を参照にして下さい。 
編集できる方はここの情報を元に編集を行い、編集後は情報元のコメントを削除して下さい。 
皆様のご協力をお願い致します。 

名
前:
コ
メ
ン
ト:

投稿

千手球は～？ -- 名無しさん (2012-04-04 15:12:05)
死ねえええええええええええええええええええええええええええ藤井 -- 名無しさん
(2010-07-11 17:26:12)
だまされた -- ... (2008-12-30 19:19:44)



ｐｐ -- 名無しさん (2008-08-05 16:04:44)

ｐｐ -- 名無しさん (2008-08-03 16:22:41)
ｐｐ－－ -- 名無しさん (2008-08-03 16:22:20)
pp -- 名無しさん (2007-02-16 17:17:08)
apret -- perar (2006-04-23 15:36:50)

上へ戻る 
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